INSTRUKCJA UZYTKOWNIKA PROGRAMU B-LINK
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Wstep

Aplikacja b-Link pozwala na sterowanie komputerem za pomocg mrugnie¢, ktére sg odbierane przez
system za posrednictwem kamery. Gdy twarz uzytkownika znajdzie sie w obiektywie kamery, b-Link
bedzie wykrywat jego mrugniecia i traktowat je jako instrukcje przypisane konkretnym czynnosciom.

b-Link posiada wtasny interfejs graficzny wyswietlany na ekranie uzytkownika (Rys. 1). Zadaniem
interfejsu jest podswietlanie kolejnych przyciskdw, reprezentujgcych na przyktad przyciski myszy lub
klawisze klawiatury (Rys. 2.). Rodzaj czynnosci powigzanej z mrugnieciem jest okreslony przez pole
podswietlone w danym momencie w interfejsie uzytkownika. Szczegdty dotyczgce kolejnosci
podswietlania przyciskbw omowione zostang w rozdziatach dotyczacych poszczegélnych funkcji

b-Link (np. myszy ekranowej).

Ab| Shift a [ W | S | :
o | Ctrl 0 r t j pe  /
1At e | n [c | u][g [ 6
=4 Bsp| z |y [ m | h | 2 [ 0O
Xl & |k |.p | f ] 3 [ 8 MW -
W Tab| d [ q | 4 [ |\ P :
x| Esc| Vv X =T I | T Y ]| del
Rysunek 1 — Interfejs uzytkownika b-Link
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Rysunek 2 — Litera ,b” podswietlona w interfejsie uzytkownika

Poniewaz uzytkownicy b-Link mrugajg réowniez odruchowo, mrugniecia podzielono na sterujace
(o czasie trwania powyzej 250 milisekund) i odruchowe (o czasie trwania krétszym niz 250
milisekund). Mrugniecia odruchowe sg przez b-Link ignorowane, a interpretowane sg jedynie
mrugniecia sterujace. Za kazdym razem, gdy w instrukcji bedzie mowa o mrugnieciu, rozumiemy pod
tym pojeciem mrugniecie sterujgce, powodujgce wykonanie przez b-Link konkretnej czynnosci.



Uzytkownik b-Link moze korzystac z nastepujgcych funkcji programu:

e Klawiatura ekranowa

e Mysz ekranowa

e Menu skrotéw

e Menu ulubionych (zaktadek do stron internetowych)
e Menu opcji

e Menu zamykania systemu (wyfgczania komputera)

Najwazniejszymi elementami b-Link sg klawiatura i mysz ekranowa. Podobnie jak ma to miejsce w
przypadku komputeréw obstugiwanych tradycyjnie przy pomocy urzadzen peryferyjnych, klawiatura i
mysz ekranowa pozwalajg na korzystanie ze wszystkich funkcji komputera w danym systemie
operacyjnym.

Z mysla o wygodzie uzytkownika programu b-Link, pozostate ekrany interfejsu zostaty opracowane w
taki sposdb, aby mozliwy byt szybki dostep do niektérych funkcji komputera. Zostang one
szczegdtowo omodwione w kolejnych rozdziatach.

Dzieki b-Link, ktéry pozwala sterowa¢ komputerem jedynie za pomocg mrugnie¢, mozemy
wykonywac nastepujgce czynnosci:

o wpisywad i edytowac tekst w edytorze tekstu takim jak Word Pad czy Microsoft Word
o przegladaé Internet przy pomocy przegladarki takiej jak Internet Explorer

e odbierac i wysytac poczte elektroniczng

e zmieniac¢ ustawienia systemu Windows takie jak tto Pulpitu

e prowadzi¢ rozmowy za posrednictwem komunikatorow takich jak MSN czy Gadu-Gadu
e wiele, wiele innych

Instalacja

Wymagania sprzetowe programu b-Link:

e Procesor Intel Core2Duo lub szybszy

e 1 GB pamieci RAM

e Karta graficzna z min. 128 MB pamieci

e System Microsoft Windows XP z dodatkiem Service Pack 2% Windows Vista lub Windows 7
.NET Framework 3.5°

Ponadto do obstugi programu konieczna jest kamera podtgczona do komputera (Zat. 1 zawiera liste
kamer, na ktérych testowany byt b-Link). Cho¢ b-Link moze dziataé rowniez z innymi modelami kamer

!Jedliw systemie Microsoft Windows XP nie jest zainstalowany dodatek Service Pack 2 lub nowszy, jego
instalacja nastepuje automatycznie w trakcie instalacji b-Link.

2 Jedli w systemie nie jest zainstalowany .NET Framework 3.5, jego instalacja nastepuje automatycznie w trakcie
instalacji b-Link.



i na systemach stabszych niz opisane powyzej, autorzy programu nie s3 w stanie zagwarantowad
poprawnego dziatania b-Link.

Instalacje programu b-Link rozpoczynamy od uruchomienia (np. dwukrotnym kliknieciem) programu
instalacyjnego ,,b-Link Setup”, a nastepnie postepujemy zgodnie z instrukcjami podanymi na ekranie.

Instalator umiesci pliki programu w folderze b-Link wewngtrz domowego folderu uzytkownika.
Ponadto, instalator zataduje do Autostartu odpowiedni plik programu b-Link, dzieki czemu za kazdym
razem, gdy system zostanie uruchomiony, b-Link uruchomi sie automatycznie.

Program b-Link mozna tez uruchomié¢ recznie — korzystajgc ze skrétu w menu start lub ikony
programu w folderze b-Link wewngatrz domowego folderu uzytkownika.

Sposdb deinstalacji b-Link opisano w rozdziale Deinstalacja programu.

Uzytkowanie

Po uruchomieniu programu b-Link zostanie wyswietlony ekran powitalny (Rys. 3).
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Rysunek 3 — Ekran powitalny programu b-Link

Gdy ekran powitalny zniknie, pojawig sie kolejno dwa komunikaty z informacjami dla uzytkownika.
Wykonanie wyswietlanych w nich polecen umozliwi sprawng prace programu b-Link.

Pierwszy komunikat (Rys. 4) prosi uzytkownika o przybranie takiej pozycji, w jakiej bedzie on
korzystat z komputera za posrednictwem b-Link. Nalezy zadbac, aby w pozyc;ji tej:

e uzytkownik mdégt wygodnie spedzac czas, pracujgc z komputerem
e twarz uzytkownika byta dobrze oswietlona $wiattem zblizonym do $wiatta dziennego



e za uzytkownikiem nie znajdowaty sie bardzo jasne przedmioty lub obszary np. niezastoniete
okno badz lampa skierowana w strone kamery

e uzytkownik patrzyt na wyswietlany juz wtedy interfejs programu lub w miejsce, gdzie
interfejs bedzie sie znajdowat (w przypadku, gdy uzytkownik zamierza przenie$¢ pozycje
interfejsu, np. z dolnej na gérna)

e obraz twarzy uzytkownika po jej wykryciu zajmowat nie mniej niz 65% i nie wiecej niz 90%
wysokosci obrazu w obszarze wideo (por. Rys. 6)
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Rysunek 4 — Pierwszy komunikat poczgtkowy — przygotowanie programu b-Link do czynnosci
wykrycia twarzy
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Rysunek 5 — Drugi komunikat poczagtkowy — gotowos¢ do pracy



b-Link daje uzytkownikowi czas na przybranie odpowiedniej pozycji, co podkresla widoczny w polu
komunikatu licznik odmierzajgcy czas. Gdy licznik osiggnie zero uzytkownik powinien pozostac
nieruchomo w opisanej powyzej pozycji. Umozliwi to programowi b-Link rozpoznanie twarzy i oczu
uzytkownika, dzieki czemu mozliwa bedzie skuteczna praca z programem. Poczatek i koniec fazy
kalibracji programu oznaczono sygnatami dzwiekowymi (po jednym na poczatku i na koncu fazy
kalibracji). Gotowos¢ do pracy b-Link potwierdzi, wyswietlajgc drugi komunikat (Rys. 5).

Interfejs uzytkownika programu b-Link sktada sie z dwdch gtéwnych obszaréw (Rys.6) — obszaru
aktywnego (lewa strona) i obszaru z obrazem wideo, w ktérej jest wyswietlana twarz uzytkownika
(prawa strona). Z chwilg wykrycia przez program twarzy uzytkownika, obraz w obszarze wideo
zastyga (jest zdjeciem uzytkownika zrobionym w momencie wykrycia twarzy) i ponownie staje sie
dynamiczny dopiero, gdy konieczne jest ponowne wykrycie twarzy.
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Rysunek 6 — Obszar aktywny (czarny kontur) i obszar wideo (czerwony kontur) programu b-Link

Obstuga programu b-Link polega na aktywowaniu odpowiednich przyciskéw przy pomocy mrugniec.
Program samodzielnie podswietla kolejne przyciski interfejsu, zas kazde mrugniecie zatrzymuje
przebieg na aktualnie podswietlonym obszarze. Zatrzymanie przebiegu na wybranym przycisku
powoduje wykonanie przypisanej do niego czynnosci (np. mrugniecie, gdy podswietlony jest przycisk
z literg ,t” powoduje wpisanie litery ,t” w aktywnym oknie). Szczegdty dotyczace obstugi

poszczegdlnych ekrandéw interfejsu zostang omowione w kolejnych punktach.

Przyjecie przez program mrugniecia sterujgcego odbywa sie dwuetapowo. Gdy b-Link wykryje, ze
oczy zostaty zamkniete, powiadomi o tym uzytkownika dZwiekiem naciggania mechanizmu
spustowego aparatu fotograficznego. Gdy uzytkownik otworzy oczy, a samo mrugniecie zostanie
rozpoznane jako sterujace, b-Link oznajmi to uzytkownikowi dZzwiekiem zwalniania migawki aparatu.

Menu boczne jest podswietlane przy kazdym przebiegu programu, nie liczac trybu wpisywania tekstu,
dzieki czemu umozliwia wybranie potrzebnej funkgcji.

Potrzebny nam w danym momencie ekran wybieramy mrugajac w chwili, gdy w menu bocznym
podswietlony jest jego symbol.



Menu boczne

Menu boczne (Rys. 7) stuzy do wyboru funkcji programu b-Link. Po uruchomieniu programu widoczny
jest ekran pierwszej z nich — funkcji klawiatury ekranowej. Menu boczne jest statym elementem
interfejsu — jest wyswietlane niezaleznie od wybranej funkcji programu.
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Rysunek 7 — Menu boczne
Przy pomocy menu bocznego mozemy wybierac sposréd dostepnych funkcji programu b-Link:

klawiatury ekranowej (ekran widoczny po uruchomieniu programu)
myszy ekranowej

menu skrétow

menu ulubionych (Rys. 8)

menu opcji

menu zamykania systemu (konczenia pracy programu i komputera)
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Rysunek 8 — Symbol menu ulubionych podswietlony w menu bocznym

Menu boczne jest podswietlane przy kazdym przebiegu programu, nie liczac trybu wpisywania tekstu,
dzieki czemu umozliwia wybranie potrzebnej funkcji.

Potrzebny nam w danym momencie ekran wybieramy mrugajac w chwili, gdy w menu bocznym
podswietlony jest jego symbol.



Klawiatura ekranowa

Pierwszym z wyswietlanych przez interfejs ekrandw jest ekran klawiatury. Korzystajgc z niego,
mozemy wprowadzaé znaki alfanumeryczne i funkcyjne, podobnie jak w przypadku korzystania z
klawiszy klawiatury sprzetowej.

Program b-Link zaczyna przebieg od kolumn — do momentu mrugniecia podswietlane sg kolejne
kolumny. Gdy nastgpi mrugniecie, program zatrzymuje sie na wybranej kolumnie i podswietla jej
kolejne rzedy (wiersze). Mrugniecie w momencie, gdy podswietlony jest wybrany wiersz danej
kolumny powoduje wprowadzenie znaku (np. litery ,,a” lub spacji) lub inng akcje powigzang z
przyciskiem (np. uzyciem klawisza tabulacji). Klawisze klawiatury ekranowej zostaty rozmieszczone
tak, aby czas dostepu do najczesdciej uzywanych liter w jezyku polskim byt jak najkrétszy, dlatego
wyglada ona inaczej niz tradycyjne klawiatury sprzetowe (np. QWERTY).

Aby maksymalnie skréci¢ czas potrzebny na wpisywanie dtuzszych fragmentédw tekstu, kolumna
menu bocznego jest pomijana w kolejnych przebiegach, w ktérych nastepuje wybor jedne;j z liter. Jest
to tzw. tryb wpisywania tekstu. Aby po wpisaniu tekstu przy uzyciu klawiatury skorzystaé¢ z menu
bocznego, nalezy pozwoli¢ programowi b-Link na przejscie przez wszystkie kolumny klawiatury bez
wybierania zadnego klawisza. Menu boczne zostanie podswietlone na poczgtku nastepnego
przebiegu.

Klawiatura ekranowa umozliwia korzystanie z kombinacji dwdch klawiszy. Przede wszystkim pozwala
to na korzystanie z przypisanych poszczegdlnym klawiszom znakéw alternatywnych, w tym
wprowadzania wielkich liter po uzyciu klawisza Shift i wprowadzania znakéw typowych dla polskiego
alfabetu (np. ,3”, ,e”, ,C”) po uzyciu klawisza Alt. Ponadto, dzieki kombinacjom klawiszy, mozemy
korzysta¢ ze skrotéw klawiaturowych powigzanych z klawiszem Ctrl (np. Ctrl+A — zaznaczenie catej
zawartosci aktywnego okna) i innymi klawiszami.

Uzycie klawisza Shift, Alt lub ich kombinacji spowoduje zmiane w wygladzie klawiatury ekranowej. Po
skorzystaniu z klawisza Shift na klawiaturze zostang wyswietlone znaki alternatywne, takie jak
wpisywane przy uzyciu tradycyjnej klawiatury z klawiszem Shift (Rys. 9). Podobnie jest w przypadku
klawisza Alt (litery typowe dla polskiego alfabetu) oraz kombinacji Shift+Alt (wielkie litery typowe dla
polskiego alfabetu). Procedura wyboru znaku po uzyciu klawisza Shift lub Alt jest identyczna jak
poprzednio.
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Rysunek 9 — Wyglad klawiatury ekranowej po uzyciu przycisku Shift



Korzystanie z kombinacji dwoch klawiszy odbywa sie poprzez wybranie klawisza funkcyjnego (np.
Shift) w wybranym przebiegu klawiatury ekranowej, a nastepnie wybranie znaku tworzacego z nim
kombinacje klawiszy (np. litere ,,A”). W przypadku klawiszy Shift i Alt zmiana trybu wprowadzania jest
uwidoczniona na klawiaturze. Po wybraniu klawisza Shift w interfejsie wyswietlane sg wielkie litery,
natomiast po wybraniu klawisza Alt na uproszczonej klawiaturze wyswietlane sg polskie znaki typowe
dla alfabetu polskiego. W celu wprowadzenia wielkiej litery alfabetu polskiego, nalezy w dwdch
kolejnych przebiegach skorzysta¢ zarowno z klawisza Shift jak i Alt, a nastepnie z uproszczonej
klawiatury wybraé zadany znak (np. , A").

Jesli pomylimy sie przy wyborze kolumny, bedziemy zmuszeni wybra¢ jeden ze znajdujacych sie w
niej przyciskdw. W takim wypadku nalezy wybra¢ dowolny symbol w kolumnie, a nastepnie wycofaé
skutki jego uzycia. Jesli wybranie przycisku wigzato sie ze wprowadzeniem znaku (np. do edytora
tekstu) mozemy usungé niechciany znak przy pomocy klawisza Backspace, oznaczonego na
klawiaturze ekranowej symbolem Bsp.

Kopiowanie, wycinanie i wklejanie moze by¢ przeprowadzone przy uzyciu klawisza Shift w kombinacji
z klawiszami strzatek widocznymi na klawiaturze. Nalezy najpierw zaznaczy¢ odpowiedni fragment
(stosujac najpierw Shift, a potem przesuwajgc kursor wzdtuz pozgdanego fragmentu), a nastepnie
skorzysta¢ z kombinacji Ctrl+X (,wytnij”) lub Ctrl+C (,kopiuj”, a nastepnie, po wybraniu miejsca
docelowego, Ctrl+V (,wklej”’). Mozna w ten sposdb przenosi¢ i kopiowac nie tylko fragmenty tekstu,
ale réwniez obrazy, pliki czy foldery.

Ze wzgledu na nacisk na jak najwiekszg wygode uzytkowania b-Link przez osoby niepetnosprawne,
skorzystanie z klawisza Alt jest réwnoznaczne z przejsciem do uproszczonej klawiatury zawierajacej
litery typowe dla polskiego alfabetu. Z tego powodu wprowadzanie niektérych skrétow klawiszowych
(np. Ctrl+Alt+Del) jest za posrednictwem b-Link niemozliwe.

UWAGA

Podczas korzystania z klawiatury ekranowej b-Link rekomendowane jest uzywanie polskiego uktadu
programisty.

Mysz ekranowa

Kolejne ekrany funkcji obstuguje sie nieco inaczej niz ekran klawiatury. Nie wybieramy juz kolumny i
wiersza, gdyz w kazdym przebiegu podswietlany jest kazdy dostepny przycisk.

W przypadku myszy sg to (Rys. 10):

e 4 przyciski kierunku (lewo, prawo, géra, dét)

e Przyciski L, P i 2L symbolizujgce kolejno pojedyncze klikniecie lewym i prawym przyciskiem
myszy oraz podwajne klikniecie lewym przyciskiem myszy

e Przyciski Shift i Control (Ctrl) umozliwiajgce wykonywanie przy uzyciu myszy dodatkowych
zadan, np. zaznaczania tekstu lub kilku elementéw listy

e Przycisk ,WyjdZz” umozliwiajgcy opuszczenie ekranu myszy

10
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Rysunek 10 — Menu myszy ekranowej

Wybranie jednego z czterech przyciskdw kierunku powoduje rozpoczecie przesuwania kursora myszy
po ekranie w tym wiasnie kierunku. Zatrzymania poruszajgcego sie w ten sposéb kursora
dokonujemy ponownym mrugnieciem.

Podswietlanie kolejnych przyciskéw przebiega nastepujaco:

a) Podswietlanie kolejno czterech kierunkow przesuwania kursora (lewy, gora, prawy, dét)

b) Podswietlanie kolejno trzech czynnosci zwigzanych z przyciskami myszy (klikniecie lewym
przyciskiem, klikniecie prawym przyciskiem, podwadjne klikniecie lewym przyciskiem)

c) Podswietlanie kolejno pozostatych przyciskow (Shift, Ctrl, Wyjdz)

Korzystajgc z myszy, mozemy wykorzystywa¢ miedzy innymi wszystkie funkcje Eksploratora
Windows, takie jak otwieranie aplikacji przy pomocy kliknie¢. Aby tego dokonaé, nalezy przy pomocy
strzatek kierunkowych umiesci¢ kursor w pozgdanym miejscu ekranu, a nastepnie, korzystajgc z
ekranowych przyciskéw myszy, uruchomic program.

Rysunki 11 i 12 ilustrujg proces uruchamiania przegladarki poprzez pojedyncze klikniecie jej ikony w
pasku szybkiego uruchamiania.
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Rysunek 11 — Podswietlony lewy przycisk myszy
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Rysunek 12 — Przegladarka uruchomiona z paska szybkiego uruchamiania poprzez pojedyncze
klikniecie lewym przyciskiem

Klawisze Ctrl i Shift umozliwiajg korzystanie z dodatkowych funkcji myszy, takich jak zaznaczanie
fragmentu tekstu (Shift) czy jednoczesny wybdr kilku opcji listy rozwijanej (Ctrl). Dziatajg one w trybie
klawiszy trwatych — aby np. zaznaczy¢ fragment tekstu w edytorze, nalezy uzy¢ przycisku Shift,
przesung¢ kursor myszy zaznaczajac tekst, a nastepnie ponownie uzyé przycisku Shift, aby zakonczyé
tryb zaznaczania. Procedure zaznaczania tekstu ilustrujg rysunki 13 i 14.
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Rysunek 13 — Tekst przed zaznaczeniem myszg
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Rysunek 14 — Zaznaczony tekst



Menu skrotow

Menu skréotéw umozliwia korzystanie ze skrotéw wybranych przez uzytkownika aplikacji, takich jak
edytory tekstu czy komunikatory internetowe. Skrét do wybranego programu tworzony jest przez
zatrzymanie przebiegu na tym podswietlonym obszarze (Rys. 15), w miejsce ktdrego ma zostac
wstawiona ikona skrotu. Wybranie pustego obszaru spowoduje przejscie do menu eksploratora
Windows, umozliwiajgc odnalezienie potrzebnej aplikacji w systemie (Rys. 16).
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Rysunek 15 — Puste menu skrétow
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Rysunek 16 — Okno wyboru programu (wymaga wykorzystania tradycyjnego urzadzenia wejscia, np.
myszy sprzetowe;j)
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Rysunek 17 — Gotowy skroét

Po jej wybraniu i potwierdzeniu wyboru (przyciskiem OK badz klawiszem Enter) ikona programu
zostanie wstawiona w miejsce wczesniej wybranego obszaru skrotu (Rys. 17). Zatrzymanie przebiegu
programu na obszarze zawierajgcym ikone spowoduje uruchomienie wybranego programu, np.

edytora tekstu lub komunikatora internetowego.

Poniewaz wybodr ikony programu, do ktérego skrét zamierzamy wstawi¢ wymaga skorzystania z
tradycyjnej myszy lub klawiatury sprzetowej, dodanie skrétu za posrednictwem wytgcznie programu
b-Link nie jest mozliwe. Aby méc wygodnie korzysta¢ z menu skrétéw nalezy wczesniej wprowadzic¢
do niego skroty, z ktérych ma zamiar korzysta¢ docelowy uzytkownik programu b-Link.

Ulubione
Menu ulubionych (Rys. 18) stuzy do przechowywania odnosnikéw do najczesciej odwiedzanych przez

uzytkownika programu b-Link stron internetowych.

& tp.pl - r
V3

— orange.pl +
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x| mimowszystko.org | " |

Rysunek 18 — Menu ulubionych
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Zasada dziatania menu ulubionych jest identyczna jak w przypadku menu skrétéw, przy czym
zatrzymanie przebiegu na jednym z obszaréw uruchamia (domysing) przegladarke internetows i
kieruje uzytkownika do okreslonej w menu ulubionych strony internetowej.

Aby ufatwi¢ uzytkownikowi obstuge programu czes$é zaktadek zostata wybrana wczesniej. Sg to
odnosniki do:

o  www.tp.pl — strony internetowej Telekomunikacji Polskiej SA

e www.orange.pl — strony internetowej Orange Polska

o www.fgtp.pl — strony internetowe]j Fundacji Orange

e www.niepelnosprawni.pl — portalu dla oséb niepetnosprawnych

e  www.mimowszystko.org — strony internetowej Fundacji Anny Dymnej

Uzytkownik moze samodzielnie dodawac¢ zaktadki w pustych, oznaczonych znakiem ,+” obszarach
menu zaktadek. Zatrzymanie przebiegu w momencie, gdy podswietlony jest taki obszar (Rys. 19)
spowoduje aktywacje trybu dodawania zaktadki. Nalezy wéwczas zaznaczy¢ (np. klikajgc na pasku
adresu lewym przyciskiem myszy) w przegladarce adres wybranej strony, do ktorej zaktadke chcemy
doda¢, a nastepnie potwierdzi¢ wybor klikajgc prawym przyciskiem myszy. b-Link przejmie wéwczas
skopiowany do schowka adres i wstawi go w puste wczesniej miejsce jako nowa zaktadke.

£ tp.pl +
= | orange.pl +
%! fgtp.pl ) + -
S'_, niepelnosprawni.pl +
X mimowszystko.org | g 1

Rysunek 19 — Wejscie w tryb dodawania zaktadki

Skopiowany do schowka adres moze by¢ zbyt dtugi, aby mdgt sie zmiesci¢ w obszarze przeznaczonym
na przycisk zakfadki. W takim wypadku zostanie on automatycznie skrécony przez b-Link do
odpowiedniej dtugosci, przy czym zmiana ta dotyczy¢ bedzie jedynie wygladu adresu w interfejsie,
nie zas samego adresu.

Zmiany wczes$niej wybranych zaktadek mozna przeprowadzi¢ zatrzymujgc przebieg na obszarze
oznaczonym znakiem ,-”. Jego wybdr spowoduje ponowne rozpoczecie przebiegu od poczatku menu
ulubionych, przy czym w tym przebiegu wybdr jednej z zaktadek spowoduje jej usuniecie (Rys. 20).
Dzieki temu w kolejnym przebiegu mozna wybra¢ w jej miejsce odnosnik do innej strony, podobnie
jak ma to miejsce z innymi wolnymi obszarami (oznaczonymi znakiem ,,+”).
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Rysunek 20 — Zmieniona dzieki usuwaniu i dodawaniu zaktadek zawartos¢ menu ulubionych

Opcje

Menu opcji pozwala na kontrolowaé parametry odpowiadajace za wygode uzytkowania programu
b-Link i komputera. Obstuga menu opcji jest analogiczna jak w przypadku menu skrétéw czy
ulubionych — akcje s wywotywane przez uzytkownika poprzez zatrzymanie przebiegu (mrugnieciem)
na wtasnie podswietlonym obszarze. Dzieki menu opcji mozliwe jest:

e uruchomienie narzedzia lupy systemowej
e kontrola wtgczania/wytgczania dzwieku
e kontrola szybkosci przemieszczania kursora myszy

e kontrola ilosci czasu, po ktérym nastepuje zmiana podswietlenia (podswietlany jest nastepny
przycisk lub kolumna)

Uruchomienia lupy dokonujemy, zatrzymujac (mrugnieciem) przebieg na przycisku ,Lupa” (Rys. 21).
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Rysunek 21 — Przycisk Lupy
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Rysunek 22 — Wyglad okna przegladarki internetowej przy wtgczonej Lupie (obszar powiekszenia w

gornej czesci rysunku)

Podobnie jak przycisk Lupy obstugiwany jest przycisk wigczenia/wytgczenia diwieku. Dziata on w
trybie przetacznikowym — kazdorazowe uzycie powoduje wiaczenie dzwieku (jesli jest wytaczony) lub
jego wytgczenie (jesli jest wtgczony).

Dwie pozostate funkcje menu opcji obstugiwane sg przy uzyciu suwakoéw, a sg to:

e kontrola szybkosci przemieszczania kursora myszy
e kontrola ilosci czasu, po ktdrym nastepuje zmiana podswietlenia (podswietlany jest nastepny
przycisk lub kolumna)

Kontrola predkosci kursora myszy odpowiada za to, jak szybko przemieszcza sie po ekranie kursor,
kontrolowany przez uzytkownika w menu myszy. Zmniejszy¢ lub zwiekszy¢ jego predkos¢ mozemy
zatrzymujac przebieg, gdy podswietlony jest znak ,+” (wieksza predkosc) lub ,,-” (mniejsza predkosc).
Obecna predkosé kursora jest okreslona przez potozenie suwaka miedzy znakami ,,+” i ,,-” (Rys. 23, 24
i 25). Im blizej prawej strony znajduje sie suwak, tym szybsze bedzie tempo przemieszczania sie

kursora myszy po ekranie (por. Rys. 24 i 25).
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Rysunki 23 (gdra), 24 i 25 (dét) — Kontrola szybkosci kursora myszy znakami ,+” i ,-” oraz rézne
potozenia suwaka

W analogiczny sposdb dziata drugi suwak, przy czym przy jego pomocy kontrolujemy tempo zmian
podswietlenia kolejnych kolumn i przyciskdéw. Dla poczatkujacych uzytkownikéw zaleca sie
korzystanie z niskiego tempa zmian i jego ewentualne zwiekszanie wraz z rosngcym doswiadczeniem
uzytkownika w zakresie obstugi interfejsu b-Link.

Zamykanie systemu

Ostatnim ekranem programu jest menu zamykania systemu. Znajdujg sie w nim tylko dwa przyciski
(Rys. 26). Zatrzymanie przebiegu w momencie, gdy podswietlony jest obszar ,TAK” spowoduje
bezpieczne zamkniecie catego systemu i wytaczenie komputera.
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Czy na pewno chcesz wylgczy¢ komputer?

TAK | NIE

Aby zamknac¢ b-Link uzyj Alt+F4.

[ [& ¢ (D] ]Z

Rysunek 26 — Menu zamykania systemu

Zatrzymanie przebiegu w momencie, gdy podswietlony jest obszar ,,NIE” spowoduje powrdét do menu
klawiatury ekranowej.

OSTRZEZENIE

Przed zamknieciem systemu przy pomocy menu zamykania nalezy zachowac¢ wyniki pracy, np. tekst
wprowadzony do dokumentu w edytorze tekstu.

Przenoszenie interfejsu

Majgc na uwadze wygode uzytkownikéw b-Link interfejs moze by¢ umieszczony w dwdch pozycjach
(Rys. 27) — na gorze lub na dole ekranu. Przetaczanie miedzy pozycjami interfejsu nastepuje po
zatrzymaniu kursora na 3 sekundy na logo programu b-Link, znajdujacym sie w obszarze wideo, pod
obrazem twarzy uzytkownika (Rys. 28).
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Rysunek 27 — Gérna i dolna pozycja interfejsu uzytkownika
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Rysunek 28 — Logo programu b-Link w interfejsie uzytkownika (czerwony kontur)

NajczeSciej zadawane pytania
Pytanie: Czy okno aplikacji, do ktdrej wprowadzam tekst z klawiatury ekranowej musi by¢ oknem

aktywnym?

Odpowiedz: Tak, jest to konieczne.

Pytanie: Czy moge korzystac¢ z b-Link na komputerze bez uzycia kamery?

Odpowiedz: Nie, dziatanie b-Link opiera sie na obrdbce obrazu pochodzacego z kamery, dlatego
mimo wyswietlania interfejsu uzytkownika, program nie bedzie dziatat.

Pytanie: Czy moge korzystaé z b-Link na komputerze o stabszej konfiguracji sprzetowej niz minimalna
opisana w instrukgc;ji?

Odpowiedz: Cho¢ w niektdrych systemach jest to mozliwe, nie ma w takim przypadku gwarancji, ze

program bedzie dziatat poprawnie.
Pytanie: Skad pobra¢ najnowszg wersje programu b-Link?

Odpowiedz: Planowane jest umieszczenie b-Link w repozytoriach SourceForge pod adresem
http://sourceforge.net/, skad bedzie mozna pobraé najnowsza wersje programu.

Pytanie: Gdzie moge zgtasza¢ btedy w dziataniu programu b-Link?

Odpowiedz: Planowane jest umieszczenie b-Link w repozytoriach SourceForge pod adresem
http://sourceforge.net/, gdzie bedzie mozna zgtasza¢ wykryte w b-Link btedy.
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Pytanie: Posiadam juz kamere internetowa, jednak nie ma jej w spisie modeli, ktére byty
wykorzystywane podczas testéw programu b-Link. Czy moge za jej posrednictwem korzystac¢ z
programu?

Odpowiedz: b-Link moze poprawnie dziataé¢ réwniez z modelami kamer, nie znajdujgcymi sie w spisie
kamer w zat. 1. Mimo to, autorzy nie sg w stanie zagwarantowaé¢ w tym przypadku poprawnosci
dziatania programu.

Pytanie: Czy b-Link jest dostepny w innych wersjach jezykowych?

Odpowiedz: Obecnie wersja polska jest jedyng dostepna wersjg jezykowa programu b-Link.

Pytanie: Czy mozliwa jest zmiana potozenia klawiszy na klawiaturze ekranowej b-Link?

Odpowiedz: Tak, wiecej na ten temat mozna znalezé w rozdziale Ustawienia zaawansowane.

Pytanie: Dlaczego tempo podswietlania kolejnych kolumn klawiatury zmienia sie w trakcie uzywania
programu?

Odpowiedz: Jest to spowodowane sposobem dziatania algorytmu wykrywania mrugnieé. Dzieki
czasowemu spowolnieniu pracy program moze osigga¢ wiekszg precyzje przy analizie mrugniec
uzytkownika.

Pytanie: Czy mrugniecia sg jedynym sposobem wprowadzania danych przy pomocy b-Link?

Odpowiedz: Mimo iz analize mrugnie¢ uzytkownika traktuje sie jako podstawowg metode
wprowadzania danych, kazdorazowe klikniecie symbolu ekranu zamykania komputera (,x” w menu
bocznym) interpretowane jest identycznie jak mrugniecie sterujgce.

Pytanie: Kim sg autorzy programu b-Link?

Odpowiedz: Liste osdb, ktére zajmowaty sie tworzeniem programu b-Link mozna zobaczy¢, klikajac na
logo w obszarze wideo interfejsu uzytkownika (Rys. 28).

Rozwigzywanie problemoéow

Problem: Po zamknieciu narzedzia Lupa interfejs programu nie powraca do poprzedniego potozenia.
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Rozwigzanie: Klikaj w logo programu b-Link znajdujgce sie w obszarze wideo (Rys.) az potozenie
interfejsu bedzie odpowiada¢ Twoim wymaganiom.

Problem: Klawisz Caps Lock na mojej klawiaturze sprzetowej nie dziata, gdy uzywam b-Link.

Rozwigzanie: Klawisz Caps Lock jest automatycznie wytgczany przez b-Link w celu unikniecia konfliktu
sprzetowego. Jego funkcje zapewnia klawisz Shift na klawiaturze ekranowej.

Problem: W moim laptopie posiadam wbudowang kamere internetowg, ktéra nie jest poprawnie
obstugiwana przez b-Link i powoduje btedy w jego dziataniu. System Windows wybiera jg mimo to
automatycznie jako domysing dla wspétpracy z b-Link, mimo podtgczenia do komputera drugiej
kamery, znajdujacej sie na liscie przetestowanych w programie b-Link kamer.

Odpowiedz: W takim wypadku nalezy wytgczy¢ kamere wbudowang przy pomocy Menedzera
Urzadzen systemu Windows. Nalezy w tym celu uruchomi¢ Menedzera Urzadzen (np. po
odnalezieniu jego ikony w Panelu Sterowania), odnalez¢ kamere, ktdérg zamierzamy wytgczy¢ i
dwukrotnie klikng¢ jej symbol (Rys. 29). Nastepnie nalezy skorzystaé z przycisku ,Wytacz” lub wybraé
z listy rozwijanej opcje ,,Wytgcz w tym profilu sprzetowym” i potwierdzi¢ wybér przyciskami , TAK”, a
potem ,,0K”. Kamere mozna pdzniej wigczy¢ w analogiczny sposéb, korzystajgc z przycisku , Wtgcz”
lub wybierajac z listy rozwijanej opcje ,, Wtgcz w tym profilu sprzetowym”.
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Rysunek 29 — Przyktad Menedzera Urzadzen z zaznaczonym symbolem wbudowanej kamery
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Ustawienia zaawansowane

Oprécz podstawowego b-Link posiada trzy dodatkowe tryby dziatania, stworzone z myslg o dalszym
rozwoju aplikacji i dostosowywaniu jej do indywidualnych potrzeb poszczegdlnych uzytkownikéw. Z
pomocniczych trybdéw pracy mozna korzysta¢ uruchamiajgc program bLink.exe z dodatkowymi
parametrami.

Edytor klawiatury

Wyglad i dziatanie klawiatury ekranowej mozna samodzielnie dostosowa¢ do wtasnych potrzeb. W
tryb edycji mozemy przejsé¢, uruchamiajgc b-Link z parametrem ,,/I”. Spowoduje to uruchomienie
aplikacji Layout Editor (Rys.30), bedacej czescig programu b-Link.

Layout Editor
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Rysunek 30 — Okno programu Layout Editor

Przy pomocy aplikacji Layout Editor mozemy zmienia¢ potozenie i zachowanie przyciskow we
wszystkich ekranach interfejsu, a dokfadniej modyfikowac zawartos¢ pliku XML, w ktérej opisane s3
funkcje przyciskow.

Dzieki menu po prawej stronie (Rys. 31) mozemy odczytywac i zapisywa¢ dane w plikach XML, jak
rowniez przywracac zapisang konfiguracje. Ponadto, dzieki przyciskowi Help, mozemy uzyska¢ dostep
do skréconego przewodnika po funkcjach programu (Rys. 33). Zapisu zmian dokonujemy za pomoca
przycisku Save Button (Rys. 32), znajdujgcego sie w lewej czesci okna. Tuz nad przyciskiem zapisu
znajduja sie przyciski funkcyjne ,,SHIFT” i ,,ALT”, nad nimi zas pole wyboru, umozliwiajgce uzyskanie
dostepu do kolejnych ekranéw interfejsu (np. myszy ekranowej) poprzez zmiane widocznego w nim
numeru przy pomocy strzatek.
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Rys 31 i 32 — Menu gtéwne programu Layout Editor (lewa strona) i panel wyboru ekranu z
przyciskami funkcyjnymi i przyciskiem zapisu (Save Button)
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Rysunek 33 — Pomoc programu Layout Editor

Nawigacja po przyciskach klawiatury moze odbywa¢d sie na dwa sposoby. Mozemy wybra¢ jeden z
widocznych w obszarze klawiatury przyciskdw lub wpisa¢ jego wspoétrzedne (numer wiersza i
kolumny) do jednego z formularzy edycji znajdujgcych sie pod schematem klawiatury.

Dodatkowo na uwidocznionych w Layout Editor przyciskach interfejsu b-Link poszczegdlne funkcje
oznaczono réznymi kolorami. Na przyktad znak na aktualnie edytowanym przycisku posiada rézowy
font, a przycisk ktory zostanie podswietlony w nastepnej kolejnosci zaznaczono kolorem zielonym
(gdy nie zostanie wykonana czynno$¢ powigzana z aktualnie edytowanym przyciskiem) lub
czerwonym (gdy taka czynnosc zostanie wykonana). Szczegétowg legende mozna znalezé w ekranie
pomocy Layout Editor (Rys.33).

25



Part Row Column

Jump without acton [ ~ N fction and peremeters

Jump after action I - D e v [C] Release
Jump w/out & <SHIFT> v 0 0

wmp atera. <sHIFT> [ - 1 D - [] Release
Jump w/out 3. <ALT> ~ 0 0

wmp aftera <ALT> [ - 1 - [7] Release

Rysunek 34 — Obszar edycji zachowania przyciskéw
Sposob dziatania przyciskdw modyfikujemy w obszarze edycji (Rys. 35). Mozemy w nim okreslié:
e sposo6b przeskoku podswietlenia, gdy uzytkownik nie wykona zadnej czynnosci
e sposéb przeskoku podswietlenia, gdy uzytkownik wykona czynnos¢
dla trzech trybow dziatania:
e gdy nie korzystamy z klawiszy funkcyjnych i s3 one wytgczone
e gdy ,wcisniety” jest klawisz ,,SHIFT”

e gdy ,wecisniety” jest klawisz ,ALT”

Przy parzystych wierszach formularza, czyli tymi, ktdre powigzane sg z wykonaniem przez
uzytkownika czynnosci, znajdujg sie pola wyboru (Rys. 35), przy pomocy ktérych mozemy okresli¢,
jaki skutek odniesie mrugniecie, gdy podswietlony jest dany przycisk.

n

- Action and parameters
] M

Fress and release button

Fress button
Change panel
- Mouse move
Mouse click
Add program to launcher

Remove program from laune
- Add favourtes

Remove favourite

Change mouse speed
e Change jump speed —

Launch Magnify

Tum Cff computer

Rysunek 35 — Rozwinieta lista wyboru czynnosci powigzanej z przyciskiem
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Mozemy wybierac sposréd nastepujacych opcji:
e wcisniecie i zwolnienie przycisku
e wcidniecie przycisku
e zmiana ekranu
e przesuniecie kursora myszy
e klikniecie mysza
e dodanie programu do menu skrétow
e usuniecie programu z menu skrétow
e dodanie zaktadki do menu ulubionych
e usuniecie zaktadki z menu ulubionych
e zmiana szybkosci kursora myszy
e zmiana szybkosci przebiegu podswietlenia

e uruchomienie Lupy Systemowe;j

zamkniecie systemu (wytgczenie komputera)

Ponadto, w polach edycyjnych mozemy podac parametry akcji, np. rodzaj wpisywanej litery czy cyfry.
Dodatkowo mamy woéwczas dostep do pdél kontrolnych, opisanych etykietg ,Release”. Ich
zaznaczenie powoduje, ze opisywana akcja bedzie pocigga¢ za sobg zwolnienie (wytaczenie)
wigczonych klawiszy funkcyjnych (np. ,,SHIFT”).

Aby uzyska¢ dostep do podgladu przyciskow klawiatury przy wecisnietym klawiszu Shift, Alt lub
kombinacji tych klawiszy, nalezy skorzysta¢ z przetgcznikéw ,SHIFT” i ,,ALT” po lewej stronie okna.
Wiaczenie kazdego z tych przyciskéw powoduje jego podswietlenie az do chwili wytgczenia, czyli np.
ponownego klikniecia. Gdy ,, SHIFT” i/lub ,ALT” s3 wtgczone, wyglad interfejsu uzytkownika zmienia
sie tak, jak ma to miejsce w samym programie b-Link (Rys. 36).
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Rysunek 36 — Podglad klawiatury w Layout Editor przy wtgczonych przyciskach ,, SHIFT” i ,ALT”

Oprécz dziatania poszczegdlnych przyciskow, mozemy wptywac réwniez na ich wyglad. Stuzy do tego
formularz w prawym, dolnym rogu okna Layout Editor (Rys. 37).

Symbol -
Size

Symbal <SHIFT= -
Size

Symbal <ALT= -
Size |

Rysunek 37 — Obszar edycji etykiety przyciskow

W polu edycyjnym ,,Symbol” mozemy wpisa¢ dowolny symbol, ktéry ma sie pojawi¢ na edytowanym
przycisku. Mozemy tu wybiera¢ sposrdd tradycyjnego fontu tekstowego i czcionki znakowej —
Wingdings. Wyboru dokonujemy okreslajgc pozadang opcje w polach wyboru. Ponadto mozliwe jest
dostosowanie wielkosci znaku, tak aby jak najlepiej prezentowat sie w dziatajgcej aplikacji b-Link.
Wielkos$¢ fontu nalezy wpisa¢ w polu edycyjnym ,Size”.

Dzieki programowi Layout Editor mozemy dostosowacé interfejs uzytkownika b-Link tak, aby jego
obstuga byta jak najwygodniejsza i odpowiadata naszym indywidualnym potrzebom.
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Wyswietlanie wykresu analizy mrugnie¢

Aplikacje b-Link mozna takze uruchomié¢ z parametrem ,/w”. Oznacza to, ze cho¢ sam program
bedzie pracowat normalnym trybem, to oprécz samego interfejsu na ekranie pojawi sie dodatkowo
okno wykresu (Rys. 38), na podstawie ktérego b-Link decyduje, jakie czynnosci uzytkownika przed
kamerg zarejestrowac jako mrugniecia sterujgce. Kazde mrugniecie sterujgce jest pod wykresem
zaznaczone niewielkim, niebieskim okregiem.

[=[=] = |

o5 wykres

o S 1

—1 I—1 I—1 ) — ) —
W Wlﬂs V"‘ 5 Ws |255 |3(Is l35s ldﬂs Czas|

Stopien korelacji oczy aktualne - wzorzec otwartych oczu O Potwierdzone mmgnigcie

Rysunek 38 — Przyktadowy wykres analizy mrugnie¢ (mrugniecia zinterpretowane jako sterujgce
zaznaczono niebieskimi okregami)

Tworzenie dziennika zdarzen

W trzecim trybie pomocniczym, z ktérego mozemy korzystaé po uruchomieniu bLink.exe z
parametrem ,/b” aplikacja tworzy wtasny, skrécony dziennik zdarzen zachodzgcych w trakcie jej
uruchamiania i uzytkowania. Dane umieszczane sg w pliku tekstowym blackbox.txt w postaci listy
kontrolnej. Poszczegdlnym parametrom przyporzadkowane sg wartosci oznajmiajgce przebieg
kolejnych etapdéw pracy programu (np. ich powodzenie bgdz niepowodzenie). Plik blackbox.txt
mozna znalez¢ w katalogu gtéwnym programu b-Link w katalogu domowym uzytkownika. Fragment
przyktadowego pliku dziennika uwidoczniono ponizej (Rys. 39).
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| blackbox - Notatnik

Plik Edycja Format Widcok Pomoc

Program starts

Parameters check: okK; Ifwykres = False

start created;

start shown;

skakacz creator;

skakacz creator: 0OK;

skakacz set button;

read Tayout.xml;

read Tayout.xml: OK;

Listaadresy creator;

Listaadresy register values: FIREFOX.EXE
HKEY_CURRENT_USERSoftware’Clients'\StartMenuInternet;
Listaadresy register values: FIREFOX.EXE
HKEY_LOCAL_MACHINE'\SOFTWARE\CTients\StartMenuInternet\FIi
command C:%“Program Files'Mozilla Firefox'\firefox. exe;
read Listaadresy xMLTile;

read Listaadresy xMLFile: OK;

Listaadresy creator: 0OK;

Create Listastart;

Read Listastart *MLTile;

Read Listastart XﬂLfi1e:0K;

Rysunek 39 — Fragment pliku dziennika utworzonego przez b-Link

Funkcje wyswietlania wykresu analizy mrugniec i tworzenia dziennika zdarzerh mozna uruchomi¢
wspolnie, korzystajgc z kombinacji parametrow ,,/w /b”.

Analiza potozenia glowy uzytkownika

Z programu b-Link mozna korzysta¢ zaréwno wtedy, gdy gtowa uzytkownika znajduje sie w pozycji
pionowej (oczy w jednej linii w poziomie), jak i poziomej (oczy w jednej linii w pionie). Automatyczne
wykrywanie potozenia twarzy mozemy uruchomié przy pomocy przetacznika ,,/0”. Po starcie aplikacji
b-Link z tym przetgcznikiem, w lewym gérnym rogu w obszarze wideo interfejsu uzytkownika pojawi
sie grupa kolorowych kwadratéw, ktdrych zadaniem jest prezentacja postepéw w okreslaniu
potozenia (pionowego lub poziomego) twarzy uzytkownika (Rys. 40).

@ Shift a | i | w/|s | : . |
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Rysunek 40 — b-Link uruchomiony z przetacznikiem ,/0”. W obszarze wideo widoczne kwadraty
informujgce o postepach analizy potozenia twarzy (w przyktadzie na rysunku potozenie jest
nieprawidtowe)

Poniewaz mozliwe jest utozenie twarzy na cztery sposoby (2 sposoby pionowo, 2 poziomo), aby je
oznaczy¢, b-Link wyswietla od jednego do czterech kwadratow przy lewej krawedzi obszaru wideo.
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Jeden wyswietlony kwadrat reprezentuje pionowg orientacje gtowy, tak jak w przypadku
tradycyjnego korzystania z komputera. Kolejne kwadraty oznaczajg za$ potozenie gtowy obréconej o
kolejno 90, 180 i 270 stopni.

Kwadraty przy lewej krawedzi obszaru wideo mogg przybiera¢ dwie barwy — czerwong lub zielona.
Kolor zielony dostrzezemy wtedy, gdy b-Link bedzie w stanie wykry¢ twarz uzytkownika, kolor
czerwony zas, gdy w danej chwili wykrywanie sie nie powiedzie.

Aby b-Link rozpoczat dziatanie konieczne jest szesciokrotne potwierdzenie potfozenia twarzy
uzytkownika, symbolizowane wypetnianiem sie kolejnych niebieskich kwadratéw przy goérnej
krawedzi obszaru wideo. Potwierdzenie potozenia twarzy nastepuje w momencie, gdy program
stwierdzi, ze pofozenie twarzy uzytkownika moze by¢ zakwalifikowane do jednej z czterech
wymienionych grup.

W odrdznieniu od opisanych wczesniej kwadratéw przy lewej krawedzi, kwadraty potwierdzajace
ilos¢ testdw zachowujg przez caty czas niebieski kolor, a pozytywny wynik kolejnych testow
symbolizuje wypetnianie wnetrza kolejnych kwadratéw.

Rozpoczecie dziatania aplikacji b-Link mozliwe jest jedynie wéwczas, gdy szes¢ kolejnych analiz
potwierdzi to samo potozenie twarzy. Przyktadowo, jesli w pieciu analizach program uzna, ze twarz
uzytkownika jest potozona pionowo, a w szostej analizie, ze jest to potozenie poziome, do
rozpoczecia pracy z programem konieczna bedzie dalsza analiza. Po zakoriczeniu analizy potozenia
twarzy b-Link automatycznie rozpoczyna dalszg prace.

Konfiguracja srodowiska programistycznego stosowana podczas pracy
nad b-Link

Zasoby wykorzystane przy kompilacji kodu aplikacji b-Link:

1. Srodowisko programistyczne Microsoft Visual Studio 2008 w wersji Express.

2. Biblioteka OpenCV w wersji OpenCV_1.1prela, dostepna pod adresem:
http://opencv.willowgarage.com/wiki/

3. Microsoft .Net Framework (uzyto wersji 3.5)

Czynnosci, ktére nalezy podjaé przed rozpoczeciem pracy:

1. Otworzyc projekt b-Link w Visual Studio 2008 Express.

2. Upewnic sie, ze w ,,Project->Properties->Configuration” ustawiona jest konfiguracja, z ktorej
chcemy korzystac¢ (Debug/Release) lub All Configurations.

3. Upewnic sie ze dla wybranej konfiguracji
w ,Project->Properties->Configuration Properties->C/C++->General->Additional Include
Directories” podane sg odpowiednie Sciezki do folderéw include bibliotek OpenCV.
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Domyslnie: "C:\Program Files\OpenCV\cv\include";"C:\Program
Files\OpenCV\otherlibs\highgui";"C:\Program Files\OpenCV\cxcore\include"

4. Upewnic sie, ze dla wybranej konfiguracji
w ,,Project->Properties->Configuration Properties->Linker -> Input->Additional
Dependencies” podane sg odpowiednie Sciezki do plikow .lib bibliotek OpenCV.

Domyslnie: user32.lib shell32.lib "C:\Program Files\OpenCV\lib\cv.lib" "C:\Program
Files\OpenCV\lib\cxcore.lib" "C:\Program Files\OpenCV\lib\cvaux.lib" "C:\Program
Files\OpenCW\lib\highgui.lib" $S(NOINHERIT)

5. Upewnic sie, ze dla wybranej konfiguracji w ,,Project->Properties->Configuration Properties->
General” wybrane sg nastepujace opcje:
Use of MFC : Use MFC in a Shared DLL
Use of ATL : Dynamic Link to ATL
Common Language Runtime Support : Common Language Runtime Support (/clr).

Jesli wszystkie powyzsze warunki sg spetnione mozna przystgpi¢ do kompilacji kodu.

Deinstalacja programu

Deinstalacje programu b-Link mozna przeprowadzi¢ na kilka sposobdéw. Najprostszym z nich jest
skorzystanie ze skrétu deinstalacyjnego w menu start systemu Windows. Po odnalezieniu w nim
grupy programu b-Link klikamy na skrét ,Odinstaluj b-Link” i postepujemy zgodnie z instrukcjami,
ktdre pojawig sie na ekranie.

Licencja programu

Program b-Link jest programem typu open source (kod programu jest publicznie dostepny),
rozpowszechnianym na licencji GPL 2.0. Petne brzmienie licencji b-Link mozna znalez¢ w drugim
ekranie instalatora b-Link w trakcie instalacji oraz w pliku licencja.pdf.
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Zalacznik 1 - Lista kamer, z ktorymi przetestowano prace

b-Link

Producent Model

Creative Live! Cam Optia AF
Genius i-Look 111
Microsoft LifeCam VX-5000

Tabela 1 — Lista modeli kamer, z ktérymi przetestowano prace programu b-Link
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